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¡Bienvenido a Panini Kids, tu 
nueva revista! Mes a mes, aquí 
encontrarás toda la información 
sobre videojuegos, cómics, el mundo 
digital, los coleccionables de Panini 
y sobre todo lo que te interesa para 
que estés al día. ¡Sigue leyendo 
y no te pierdas nada! 


Para estar a la última... 


Apps y juegos virtuales 


TELEVISIÓN verano | 


n 
¡Lo nuevo de Pokémon!  ; LEVE sa 
N ¡La gran final de 


y football o 





¿Te lo puedes creer? 





GAME MASTER 


¡Todo sobre videojuegos! 





Llega Invizimals y Adrenalyn 2013 


Tebeos a mogollón 


KIOSKO 


¡Pásate a echar un vistazo! 





CÓMIC HENOKH 


Crisis en Centrax (Capítulo 1) 





TALLER DIBUJO 


¡Dibuja a Ben Tennyson! 





¡Agudiza el ingenio! 


¡Todo sobre un Juego de cartas espectacular! 
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Dragones: Los jinetes de Mema es el título de la serie de televi- 
sión basada en la popular película Cómo entrenar a tu dragón. 
La serie, que está a punto de estrenarse en Cartoon Network, 
continúa la acción justo donde terminaba la película original, si- 
guiendo las aventuras de Hipo y su dragón Desdentao. Los dos, 
junto con su pandilla de entrenadores de dragones adolescentes, 
intentarán integrar en la sociedad a esas bestias salvajes... ¡vivien- 
do unas cuantas aventuras y situaciones divertidas! Por el camino 
conocerán nuevas especies de dragón, se enfrentarán a terri- 
bles enemigos y explorarán mundos con los que ni siquiera $ b 
habían soñado... 





En marzo también se estrena 
en Cartoon Network la serie 
Max Steel, protagoni- 
zada por un superhéroe 
de lo más atípico, mitad 

ingenioso adolescente, 

mitad alienígena extra- 
vagante, que deberá ha- 
cer frente a los peligros que 
amenazan nuestro planeta... 
¡sin olvidarse de hacer los deberes para 
el colegio, claro! 








Max Steel, mitad 
hombre, mitad 
alienígena... ¡todo 
superhéroe! 
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¡SIGUE * 


¿CONOCES Ejes 


up ) € 
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Waktu es el nombre del juego online de fantasía me- C 


dieval humorística (sí, has leído bien) que empezó su 
andadura hace un año en España, donde también he- 
mos podido disfrutar de sus cómics y su serie de televisión. 
Durante estos doce meses el juego ha consolidado su presencia 
y ahora celebra su primer aniversario 
con un montón de novedades y even- /Ax 
tos para sus jugadores. Si te gustan Y y E 
cosas como El Hobbit, tal vez debas ¿<¿K 
echarle un vistazo... ¡No te pierdas a A 
el reportaje especial que dedicare- (y 
mos a Wakfu en un próximo nú- 
mero de Panini Kids! 
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a JARAMA Estreno de Max Steel 
| e: (Cartoon Network) 






Japan Weekend en Barcelona 






Jack el Caza Gigantes 


The Croods 


ARA Dragones: Los jinetes de Mel 
23 (Cartoon Network) 


>] 97 | G.l. Joe: La venganza 


Salón del Cómic de Barcelor 


Iron Man 3 








LLEGA SKYLANDERS 
SWAP FORCE 


Seguro que ya conoces Skylanders, el juego cuyos personajes cobran 
vida tanto en la pantalla de tu consola como fuera de ella, en forma de 
muñeco. El juego ya tuvo una expansión, Skylanders Giants, el año pasa- 
do, y ahora llega otra nueva, Skylanders SWAP Force, que lleva más allá un 

concepto ya revolucionario: con esta nueva generación, podrás mezclar poderes de diferentes 
Skylanders entre sí, obteniendo hasta 250 combinaciones totalmente únicas. SWAP Force 
incluye 16 personajes SWAP nuevos, además de otros 32 del juego básico de Skylanders, 16. 
de ellos totalmente nuevos. ON 






























seguro que ya eres todo un experto en los 
Angry Birds en todas sus variantes, pero... 
¿sabías que los pájaros furiosos han visitado 
ahora el universo de La Guerra de las Ga- 
laxias? ¡Como lo oyes! En Angry Birds Star 
Wars tus pájaros tienen el aspecto de Luke 
Skywalker, Han Solo o el propio Yoda... ¿Y 
sabes lo mejor de todo? Se 
y ¡Que puedes jugar in- ¡SIGUE 
cluso en a ERIN 
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¿Tienes un buen vo- 
cabulario? ¿Juegas al 
Apalabrados a cada 
momento? Pues en- 
tonces no puedes dejar 
de probar Mezcladi- 
tos, el juego en el que 
tienes que encadenar 
letras para formar pa- 
labras dentro de una 
cuadrícula. Busca un 
oponente, estrújate el 
cerebro... ¡y escribe 
la palabra más larga! 


¡OS, Android, 


PC, Facebook [nm]. 


¿Recuerdas Temple Run, el frenético 
juego en el que corrías en plan Indiana 
Jones para rescatar un ídolo mientras 
escapabas de los animales que te per- 
seguían? Bien, pues ya está aquí Tem- 
ple Run 2, y la verdad es que es todavía 
más trepidante que su primera parte... 


Prisa e ll 
Disponibie 
ar 


para: 


¡OS, Android 


¡SIGUE | 
EL CÓDIGO! SO ¡Coge el látigo y pre- 
(5) [m] EL CÓDIGO! párate para correr 
E como un desesperado! 
+ 
(m] Disponible para: 


¡OS, Android, 
Facebook 





A partir de este número de Panini Kids ya puedes 
disfrutar de los espectaculares Carnimalz, los co- 
ches con alma animal. Si no tienes suficiente, siem- 
pre puedes probar el trepidante juego de carreras 
Pa protagonizado por estos bólidos. 
EL CÓDIGO! ¡Demuestra que llevas un piloto de 
primera en tu interior y ruge hasta 
la meta con los Carnimalz! 





¡OS, Android 
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Club Penguin es uno de los 
juegos online más populares 
del mundo. ¿Que aún no lo 
conoces? ¡Pues sigue leyendo 
y descubre todos los secretos 
y juegos que te esperan en la 
isla de Club Penguin! 


Cada jugador de Club Penguin adopta el papel de un 
pinguino que se mueve libremente por la isla en la que 
se ambienta el juego. Puedes personalizar a tu pingúino 
cambiándole el vestuario, adornando el iglú en el que vive, 
adquiriendo unas pequeñas mascotas llamadas puffles... 
¡las opciones son casi infinitas! De esta manera podrás 
demostrar que tu pingúino es realmente único... 


UNA ISLA INTERMINABLE 


Pero es cuando empiezas a recorrer la isla con tu pin- 
gúino (lo que se llama “pingúinear”) cuando realmen- 
te resulta evidente la cantidad (y variedad) de cosas 
que puedes hacer allí. En los diferentes lugares de la 
isla te aguardan un montón de juegos divertidos con 
los que se te pasarán las horas volando: puedes conver- 
tirte en agente secreto de la EPF, visitar el dojo de Card- 
jitsu para convertirte en un maestro de este arte marcial 
(¡con cartas!), o pasarte por la playa a surfear un rato sobre 
las olas, O... ¡casi cualquier cosa que se te ocurra! 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 
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FIESTAS Y EVENTOS 


Por si no tuvieras suficiente con 
numerosos lugares, tiendas y juegos 
fijos que puedes encontrar en la isla 
de Club Penguin, periódicamente 
se celebran eventos o fiestas te- 
máticas que durante unos días 
plantean nuevos retos y activida- 
des a los jugadores: por ejemplo, 
hace poco toda la isla sufrió un 
apagón (causado por Herbert, 
¡el oso polar enemigo de los pin- 
gúinos!), y los pinguinos debían descubrir 
qué lo había causado... 


















A TV TAS SAT TWO | 
A VA a ny Mia Y al Y O WI Ñ 
Do Y WO El E o Ñ AY 


CASAL AU > AAA 5 aa 
Y A AD A O 


SOCIOS 


Al igual que ocurre con otros juegos de este 
tipo, Club Penguin tiene dos vertientes: 
por un lado puedes jugar de forma total- 
mente gratuita, con solo darte de alta en 
la página web. Sin embargo, los so- 
cios que pagan una cuota mensual 

tienen acceso a una serie de conte- 

nidos especiales que están bloquea- 
dos para los no socios. .y% 
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ayuda de Sensei! 
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Los Croods son una curiosa 
familia prehistórica cuyas 
aventuras podrás disfrutar 


en una de las pelis de animación 


del año... ¡Conoce mejor 
a esta divertida familia! 


Grub y su familia viven tranquilamente en 
su cueva cuando un repentino terremoto 
echa por tierra (¡literalmente!) sus hábitos 
y costumbres. Despojados de su hogar, los 
Croods deberán abandonar el mundo que 
conocen y adentrarse en un territorio pre- 
histórico desconocido y, en muchos casos, 
lleno de peligros. 


Pero eso no es todo. La cosa se complica 
un poco más cuando, en el transcurso de 
su viaje, la familia se encuentra con un 
joven desconocido llamado Guy, al que 
capturan de inmediato porque... ¡sabe en- 
cender fuego! Pero la hija mayor del clan, 
Eep, queda fascinada por la personalidad 
inquieta de Guy, que choca de frente con 
el respeto por la tradición y las costumbres 
que siente Grub. ¡El conflicto está servido! 
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Grub es el patriarca de los Croods. 


Es un hombre prehistórico a tá vieja Esposa y contrapunto MC MA 












usanza: gru osc y dos los sentidos: es ella la que ape 

zm eo ; A Sd pen Wim ed dE sentido común a la fam 
CA . ESO S » M - 
le gustan nada las novedades... en ss y la que hace que su ales 


razón cuando lo único que querri: 
romperlo todo... ¡Aunque no sie 
PEEL 


pecial si tienen la forma de 
apuesto que deslumbra a su 
ma hija mayor. ¡Van a saltar 


UN 


un joven 
queridísi- 
chispas! 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 
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súper emocionante. ¡Inazuma Japón contra Little Giants! ¿Quién gana el Fútbol Frontier Internacional! 


EL MEJOR TORNEO DEL MUNDO LA FINAL EN IMÁGENES 


El Fútbol Frontier Internacional enfrenta a las selecciones más potentes 
del planeta. Allí están los países con una larga tradición balompédica 
(Brasil, Argentina, Inglaterra, Alemania) y aquellos que han descubierto 
el fútbol en tiempos recientes y poco a poco forman jugadores cada vez 
mejores (Japón, Estados Unidos, Congo). ¡Las miradas de los aficionados 
están puestas sobre esos chavales que quieren llegar a lo más alto en el 
torneo de fútbol más importante! 





















EL CAMINO HACIA LA FINAL 


¡El partido más esperado lo jugaban Japón contra el Congo! Después 
de superar sus respectivas fases de clasificación, Inazuma Japón se tuvo 
que ver las caras con Knights of Queen (Inglaterra), Los Emperadores 
(Argentina), Orfeo (Italia) y Unicorn (Estados Unidos). Tres victorias y una 
derrota les permitieron jugar las semifinales contra los favoritos, Os Reis 
(Brasil), a los que vencieron 3-2 para pasar a la gran final. Por su parte, la 
gran sorpresa del torneo, los Little Giants congoleños, derrotaron a Rose 
Griphon (Francia), Los Rojos (España) y el combinado apátrida Bogue 
Roto, pero perdieron con Os Reis... ¡adrede! Así, tras dar una paliza a 
Orfeo, se plantaron en la final. 











El portero de la selección congoleña, 
apodada “Little Giants”. Estos pe- 
queños gigantes son jugadores que 
han entrenado duro muchos años 
para llegar a lo más alto. Entrenados 

E : 0 por David Evans, el abuelo de Mark, 
Transformó el ruinoso club de fútbol del Instituto Raimon Héctor ha sido el capitán y portero que 


en un equipo ganador. Después de llevarlo a conseguir el , ha dado ánimos a todos para que lucha- 
Fútbol Frontier y derrotar a los peligrosos equipos de la Acade- ea ran por alcanzar su sueño. 


mia Alius, ahora capitanea la selección japonesa: ¡el Inazuma Ja- Supertécnicas usadas en la final: Mano 
pón! Nunca se rinde y desde la portería logra la unión total del equipo. celestial, Mano celestial X, Mano espiritual (por- 


Supertécnicas usadas en la final: Mano espiritual y Parada celestial tero) y Disparo X (delantero) 


E 


Siempre había sido un 

poco solitario e ¡ba a 

la suya, pero cambió al 
conocer a Mark. Des- 

de entonces son ami- 

gos inseparables y ha 
aprendido un montón 

de supertécnicas ofensi- 
vas para aprovechar las pa- 
radas de su capitán. Orgulloso 
y valiente, no se asusta ante los 
retos. ¡Ni ante el partido más impor- 
tante de su vida! 


Un chaval seguro de sí mismo que 
tiene claro lo que quiere y va a 
por ello sin miedo. Se considera 
el mejor delantero del mundo y, 
junto con sus compañeros de 
equipo, piensa demostrárselo al 
mundo entero. A veces cae un 
poco mal por su actitud creída, 
pero en el fondo es buen tipo. ¡Y 
tiene mucha calidad! 


Tiro a reacción Zapatazo dual 
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Si eres un auténtico fan de Inazuma Eleven, 
recuerda que además de la serie de televisión 
tienes disponible un montón de productos. 
Desde los videojuegos originales para Nintendo 
DS al cómic, además del juego de cartas colec- 
cionables, libros de actividades y mucho más. 
¡Porque Inazuma Eleven es fútbol al rojo vivo! 


y OS 


UNA NUEVA AVENTURA 


Tras despedirse de Maya y Brock, Ash inicia un nuevo viaje para seguir 
mejorando como Entrenador Pokémon. En esta ocasión, se traslada 
hasta la región de Teselia, donde recorre sus pueblos y ciudades para 
enfrentarse a los líderes de Gimnasio Pokémon y conseguir las meda- 
llas necesarias para participar en la Liga Teselia. Enseguida conoce a lris, 
dueña de un simpático Axew, que decide acompañarle en su viaje. Más 
adelante, cuando se enfrenta a los líderes del gimnasio de Ciudad Gres 
conoce a Milo, quien también se une a su aventura con la esperanza de 
convertirse en un Sibarita Pokémon. ¡El grupo está formado! 





Disney XD acaba de estrenar la segunda 
temporada de Pokémon Negro y Blanco. 
¡Unete a Ash, Iris y Milo en su viaje 


por la región de Teselia! 





MUCHO POKÉMON POR CONOCER 


Agua, Bicho, Dragón, Eléctrico, Roca, Fantasma, Lucha, Fuego, Plant 
Psíquico... ¡En Teselia hay Pokémon de todos los tipos por descubr 
Ash enseguida empieza a capturar nuevos Pokémon, como Pidove, T 
pig, Snivy o Sewaddle. Tampoco se quedan cortos Iris, que captura 1 
Emolga, y Milo, que atrapa un Stunfisk. En cada nuevo combate Pok 
mon, los chicos ven cómo sus pequeños compañeros aprenden nuev 
técnicas y se esfuerzan para darles la victoria. ¡Y las medallas! En* 
camino, Ash también conoce a Maestros Pokémon de-los que pue: 
aprender muchas cosas. ¡Teselia es un lugar estupendo para mejor 
como Entrenador Pokémon! 


O 2013 Pokémon. O 1995-2013 Nintendo/Creatures Inc /GAME FREAK 












HesillA es la a gran región del mundo Pokémon. ¿Recuerdas 
las aventuras de Ash en las otras cuatro regiones? ¡Te refrescamos 





KANTO 


La región natal de Ash. Desde Pueblo 
Paleta inicia su gran aventura. Después 
de escoger a Pikachu en el laboratorio del 

Profesor Oak, parte de viaje para convertirse en 
un gran Entrenador Pokémon. Enseguida conoce 
a Misty, que se une a él, y más adelante hace lo 
mismo Brock, tras enfrentarse en el Gimnasio 
Pokémon de Ciudad Plateada. Los tres juntos 
esquivan las trampas del Team Rocket y 
logran participar en la Liga Añil. En ella, 
Ash alcanzó los octavos de final. 


JOHTO 


Con Brock de nuevo en el grupo 
y tras haberse despedido de Tracey, 
el grupo se toma un breve descanso 
en Pueblo Paleta. ¡Pero el cuerpo les pide 
nuevas aventuras, así que Ash, Misty y 
Brock viajan hasta la región vecina de Johto! 
En ella les aguardan nuevos e increíbles 
Pokémon, más rivales poderosos y la dura 
Liga Johto. Después de conseguir las 
medallas necesarias, Ash participa en 
la Conferencia Plata de la Liga 
Johto, donde es eliminado 
en cuartos de final. 























Misty debe ocuparse del Gim- 
nasio Celeste y Brock regresa tem- 
poralmente a Ciudad Plateada. Así que, 
por recomendación del Profesor Oak, Ash 
marcha a la región de Hoenn para seguir con 
su aprendizaje. Allí conoce pronto a Aura, 
una chica alegre que quiere ser Coordinadora 
Pokémon. Es la hija del líder del gimnasio de 
Ciudad Petalia. Cuando Ash se enfrenta a 
él, su hermano pequeño Max se une al 
grupo. En la Conferencia Colosalia 


SINNOH de Hoenn, Ash vuelve a caer en 


La despedida de Aura y Max es solo eN e mal 
- el comienzo de una nueva aventura. Esta de 
vez, Ash y Brock llegan a la región de Sinnoh, 

donde enseguida conocen a la parlanchina 

Maya. Ella quiere ser una gran Coordinadora 
Pokémon como su madre y, al lado de dos Entre- 
-nadores Pokémon tan experimentados, mejora 
paso a paso. Entre batallas con el Team Rocket 
y la captura de nuevos Pokémon, Ash se cla- 
sifica para la Conferencia Lirio del Valle. 
no ¡Llega hasta las semifinales, 


> De su mejor resultado! | 
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UNDO CURIOS 


LIT TT 90 O eGadames te traeremos en esta sección algunos datos tan alucinantes como reales, 
AMA TY" S AUEHñfirman que el mundo en el que vivimos es sorprendente... ¡muy sorprendente! 
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¿Es posible viajar en bicicleta bajo el mar? 

A priori parece complicado, ciertamen- 
te, pero el italiano Vittorio Innocente 
demostró en 2008 que sí que es po- 
sible, recorriendo nada menos que 2 
kilómetros bajo el mar... ¡ja una pro- 
fundidad de más 66 metros! 
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mal, fruto de una revolucionaria tecnología que aún 

está en pruebas. Los científicos que los crearon los es- 
tán probando todavía, y en esta ocasión se encuentran en una 
nueva carrera en un circuito por la jungla. ¡Un terreno que fa- 
vorece a Tigercar, que ya va a toda velocidad! Pero la carrera 
solo acaba de comenzar y muy pronto saldrán a su paso otros 
Carnimalz con tantas ganas como él de llegar a meta los pri- 
meros. ¡Además, la jungla presenta numerosos obstáculos que 
superar! ¿Qué Carnimalz se adaptará mejor al terreno? 


¡qrRK—o — — 
TIGERCAR CARLIGATOR 


Se vale del medio acuático para aparecer y desaparecer de la 
carrera. No solo resulta veloz en ríos y pantanos, también en 
tierra es duro de pelar. ¡Sus ataques por sorpresa son temibles 


i os Carnimalz son prototipos de coches con alma de ani- 









Su punta de aceleración 
le permite arrancar en 
primera posición, pero es 
cuestión de tiempo que (M4 
sus rivales le alcancen. 
¿Será tan fanfarrón 
cuando los tenga carro- 
cería contra carrocería? 





PANTHERCAR 


La jungla es un terreno 
propicio para él. 
Silencioso y prudente, 
aparece en la cabeza de 
carrera cuando menos 
te lo esperas. Mantiene 
una feroz rivalidad con 
Tigercar, al que quiere 
dar un escarmiento. 


nn 





RHINOCAR 


Una auténtica mole, pero no te 
dejes engañar: ¡es tan rápido como 
potente! Le cuesta coger 
velocidad, pero cuando lo 
logra más vale no ponerse en 
su camino. ¡En un choque 
siempre tiene las de ganar! 








Este grupo de científicos creó la Tecnología Z y los Carnimalz. Analizan 
el comportamiento de los coches biomecánicos, así como todos los 
detalles sobre su respuesta en los distintos terrenos. Tienen grandes 
planes para ellos. 





EN UN CENTRO DE INVESTIGACIÓN 
APARTADO DEL MUNDO UN EQUIPO 
DE CIENTIFICOS ESTA ATENTO 
A LO QUE SUCEDE EN LA JUNGLA 
DE BENGALA... 


LLEVAN A CABO UN IMPORTANTE ESTUDIO 
ACERCA DEL COMPORTAMIENTO SOBRE 
DISTINTOS TERRENOS DE LA PRIMERA 
GENERACION DE COCHES BIOMECANICOS... 
¡QUE ADEMAS POSEEN ALMA ANIMAL! 


EN ESTOS MOMENTOS REALIZAN UN 
MINUCIOSO SEGUIMIENTO VIA SATELITE... 


|...DE UNA CARRERA 
DE CARNIMAL?! 











CIRCUITO: 
JUNGLA TROPICAL (BENGALA) 


CONDICIONES AMBIENTALES: 
CLIMA CÁLIDO-HÚMEDO. 
TEMPERATURA MEDIA 27: - 29*[. 
LLUVIOSO. : 
ABUNDANTE VEGETACIÓN. 

GRAN BIODIVERSIDAD. 


¿¡VUTU! 
¡MENUDO DERRAPE! 
¡CÓMO MOLA! 


¡EH! 
¡CUIDADO! 


Apr ta 





da 





TIGERCAR 
e Velocidad básica: 100 km/h. 
e Rugido paralizador. 
e Zarpas afiladas. 
e Salto de 3 m de altura, 
y hasta 12 m de longitud. 





LA CARRERA 
ESTÁ SIENDO 
DEMASIADO... 

FÁCIL. 


e Velocidad básica: 80 km/h. 

e Velocidad en el agua: 120 km/h. 
e Visión aguda. 

e Escamas defensivas. 

e Poderosas mandíbulas. 





TIGERCAR, 
NO TE CONFÍES 
TANTO... 


¡RECUERDA 
QUE YO PUEDO 
COGER ATAJOS 

ACUÁTICOS! 


¡TIGERCAR PIERDE El 
CONTROL, PERO EVITA 
CHOCAR CONTRA LAS 
ROCAS DERRAPANDO! 


¡ME LAS 
PAGARÁS! 


CARLIGATOR 


HA TOMADO VENTAJA, 
PE 


¿EH? 
¡RHINOCAR! 


PS PS 


Lp: 


E 


o 


MY 


' 
m 
SIS SO 
VIPIP 
eE 


A 


¡BIEN! POR 


FIN LAS COSAS 
ESTÁN EN SU SITIO... 


¡LA VICTORIA 
ES MÍA! 


¡TUS TRAMPAS 
SOLO SERVIR CON 
EL PIELBLANDA 
DE TIGERCAR! 


RHINOCAR 


e Velocidad básica: 70 km/h. 
e Carrocería ultrarresistente. 
e Gran cuerno ofensivo. 

e Ruedas ignífugas. 





¿QuE 
PASAR? 


JUNTOS | 
PODEMOS SER | de 
INVENCIBLES...  ) PODER SANAR 
¡UNÁMONOS! WN UNO) 





SÍIIT... 
¡SEGUID DIS- 
CUTIENDO! 


1 


ÁS 


TIGERCAR SABE CÓMO 
ADELANTARLES, PERO... 
¿TENDRÁ POTENCIA 
SUFICIENTE? 


¡RHINOCAR 
NO NECESITAR 
A NADIE! 


GO COSAS QUE 
OFRECERTE... 


¿NO TRÁ A...? 


YO PODRÍA 
DECIRTE POR 
DÓNDE ATRAVESAR 
LAGUNAS Y 
RÍOS... 





¡DESDE LAS ALTURAS, 
TIGERCAR SE LANZA 
SOBRE SUS RIVALES! 


¡SALID 
DE EN MEDIO, 
LENTORROS! 


¿JA, JA, JA! 
¡VUELVO A IR 
PRIMERO! 
A ESA 
VELOCIDAD SERÁ 
IMPOSIBLE 
ALCANZARLO. 





DA $ cd 


TIGRE CONTRA PANTERA... 
¡SOLO UNO PUEDE 
DOMINAR LA JUNGLA! 


PANTHERCAR 

e Velocidad básica: 100 km/h. 
e Ruedas punzantes. 

e Gran estratega. 


NOS VEMOS 
DE NUEVO... 


GRR... 
ME PREGUNTABA 
CUÁNDO TARDARÍAS 
EN APARECER... 


¿¡PANTHERCAR! 





CON SUS RIVALES FUERA DE ¿CREES QUE 
COMBATE O MUY ATRAS... ME HE OLVIDADO 
¡EL VENCEDOR SERÁ UNO DE DE LO QUE PASÓ E 
li GM EN LA SABANA? | A 
ELLOS! ¡SALTAN CHISPAS! 5 TANTE ES GANAR, 
' TIGERCAR. 


GRR... Ñ pd > ¿JA, JA, JA! 
¡GANAR ASÍ NO La, ( | ¡EN LA CARRERA 
ES GANAR! : TODO VALE, 

CHAVALÍN! 


¡ATENCIÓN! 
¡EMPIEZA LA COMPARA- 
TIVA ENTRE TIGERCAR 

Y PANTHERCAR! 


TIGERCAR ecc ln MA PANTHERCAR 
Potencia: 9 E IS a am. Potencia: 9 


Resistencia: 7 E TE ARANA ME... RNA a A o Resistencia: 8 


capacidades: 30% 





¡ACABEMOS 
CON ESTO! 





8 q 


PRESTAD 
ATENCIÓN 


¿QUÉ TE 
OCURRE? ¿ESTÁS 
CANSADO? 


¿¡MUERDE El 


SE DIRIGEN 


Y PANTHERCAR AN e 


HA TOMADO ¿e A y pa % ES COLGANTE 


VENTAJA. 





UN PUENTE ANTIGUO NO SOPORTA 
GRANDES PESOS. SI ADEMÁS LA 
MADERA ESTA MEDIO PODRIDA... 


PARECE QUE 
EL PUENTE SE ESTÁ 
ROMPIENDO... 


¡LO IMPORTANTE 
ES GANAR! 
¿RECUERDAS? 


¡CUIDADO, 
NO TE VAYAS 
CAER! 
¿JA, JA! 











E Qe 


A 










¡TIGERCAR USA TODA 
SU POTENCIA PARA 
NO CAER AL ABISMO! 


MS 





...YA SOLO 


SUPERADO... QUEDA... 


¡EL VOLCÁN 





¡LO QUE ME 
FALTABA, UNA 
LLUVIA DE ROCAS! 


¡ESTO SE 
PONE AL ROJO 
VIVO! 


PIEDRECITAS 
A MÍ... 


¿TE FALTAN 
REFLEJOS! 





¡VA TITE 
SOBRA ESA BOCA- 
ZA, MININO! 


¡ESTA VEZ 
LA VICTORIA 
ES MÍA! 





MIENTRAS, EN EL CENTRO A SE CONCLUYE QUE LAS 
DE INVESTIGACION... 150 DIFERENCIAS ENTRE 
= TIGERCAR Y PANTHERCAR 
RESULTAN INAPRECIABLES 
EN SU HABITAT. 


YA VEREMOS 
QUÉ PASA CUANDO 
SE ENFRENTEN... 


¡EN LA SELVA 
BIRMANA! 





¡MÁS AVENTURAS DE LOS CARNIMALZ EN El PRÓXIMO NÚMERO! 


(=P13=XBOX 360 = WII = WII U=D5= 301 


IMSS 


llos personajes | más;famosos de Disney'Se 
embarcan/en una aventura personalizable'al ¡100% 











ATAN 


ACIUAMDADI 


III SILICIO 


conbará con bres 


a nueva serie de LEGO, Legends of Chima, contará, ade- 

más de con los sets de construcción y la serie de ani: 

mación, con tres videojuegos cuyo lanzamiento esté 
previsto para 2013 en varias plataformas. Los tres juegos ofre- 
cerán grandes aventuras basadas en este nuevo universo. 


Localizada en una tierra habitada por tribus de animales má- 
glcos y que narra la historia del bien y el mal, la amistad y la 
familia, los juegos con los que contará esta nueva saga son: 
LEGO Legends of Chima: Speedors, un minijuego de carreras ya 
disponible en la web de LEGO y dispositivos 105; LEGO Legends 
. of Chima: Laval's Journey, que saldrá a lo largo de 2013 para 
AS : : ten dí 3andai Games Eu- | 3DS, DS y PS Vita; y, por último, LEGO Legends of Chima Online, 
Y : ] lent Nar 0 rate un juego online gratuito en el que podrás crear y personalizar 
A | i 0 de la sa JrOx1 de marzo par: | tu propio reino en Chima, explorar inmensos entornos y llevar 
li a cabo distintas misiones. 
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Wanbed llega a Wii U : 
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EE MNR NA EEE ENT Bi RR AE NENE: 
ER NET RAE ERA io q TA O 
MEET ERIN O EA 
| E MALT EE RIRS AER AN EN AMET ER 
RT ATAR ENERO 
MENA SALES EEN ad ARE RE EEE AE AE 
gracias al mapa interactivo mostrado en tiempo real en la pantalla del ER A EEE AENA ARE 
GamePad. TARDAR SENTIR RIN 


IE EA IATA RN 
CUESTAS ENTRIES TAS O e 
RAE ol» 
MC EI ERE A 









NOTICIAS 








Confirmado el modo 
We Wo tooo 


Luigi's Mansion: 
Dark Moon 









pocas semanas de salir a la venta, Nintendo ha confirmado 
CURA ED 
tijugador englobado bajo el título Scarescraper. En este 
ld AA IRA EMS 
distinto color y deberán introducirse en una torre y cazar fantas- 
mas para superar cada uno de los pisos antes de que el tiempo se 
TS AN RS ERE oo 
Caca 


ATREA ERA RdA MNR 
AR A RSE a Mal! 
ANS ARRNMRNERAIEA 


se estrena en y 


uN 


7” a 
PS 


el 22 de marzo 


En 
Aa 
EE 
GU UN 


O OO 


al 


M8 onster Hunter 3 Ultimate llegará en exclusiva a Wii U y Ninten- 
Y do 3DS el 22 de marzo de 2013, tanto en su versión física como 

- — Mdigital, disponible esta última en la Nintendo eShop. Además, 
para que los usuarios puedan entrenarse para vencer a las bestias más 
feroces, a partir del 21 de febrero estará disponible en la Nintendo eShop 


de Nintendo 3DS y de Wii U una demo gratuita del juego. 


El título contará con un modo online que utiliza el micrófono y el chat 
del mando para crear estrategias de caza con otros jugadores. También 
será posible transferir las partidas de Wii U a 3DS y viceversa, además de 
permitir a los usuarios de Wii U jugar con los de la versión de Nintendo 
3DS a través de la conexión local. 


Mit MEME 
titulos ¡para WIifU 


ANA 00 qe 

















[especias 
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20) secreto¡a¡voces que Disney 

Y (ESA un|¡nuevo y/ambicioso 
NDA ATEO AJA! Td 5 E 

videojuegos: Todo, ¡parecía MC ETA que ES 

trataría de un juego online inspirado) en 


ES películas, Disney,y/Pixar/más) icónicas. 
El CEA nojes exactamente Gl ¡que se 
EE PEO (O apunta CTO dida 


l pasado 15 de 

enero, Disney pre- 

sentó el que será 

su nuevo proyecto, 
Disney Infinity, un título mul- 
tiplataforma que verá la luz el 
próximo 28 de junio. 


En Disney Infinity tendrás por 
delante un fantástico mundo 
abierto en el que podrás crear 
tus propias historias y persona- 





será luna revolución! 


A la venta el 28 de junio de 2013 


Los personajes más famosos de Disney 

y Pixar se preparan para un ambicioso 
multiplataforma que te permitirá crear en 
cada momento el juego que tu quieras. 


co A 








lizarlas combinando personajes, 
objetos, vehículos y mucho más. 
El funcionamiento es similar al 
de Skylander Giants: colocas la 
figura en el portal mágico y los 
personajes cobran vida en la 
pantalla. 


El pack básico incluirá las figu- 
ras interactivas de Jack Sparrow, 
Sully y Mr. Increíble, el Portal 
Disney y el juego. Inicialmente, 


Amplía tu "colección: -Al comprar el Tueg: o 
A podrás conseguir nuevas figuras y €. discs 


poderes a tus personajes. 


DISNEY INFINITY 


NENE TA 





Online: 
s: E 
NO: O 
















| Un Potentisim 
E editor de niveles: 
Juego es completa 
mente personalj 
Zable, Y cada figure 

E CONntará con su pro- 
' pio mundo y Objetos 
 Característicos que 
permitirán crear 

nuevas aventuras. 





habrá 17 figuras interactivas, 


pertenecientes a Piratas del 
Caribe, Monstruos University y 
Los Increíbles, pero para más 
adelante ya ha sido confirmado 
el lanzamiento de nuevas figuras 
pertenecientes a otras series y 
películas de la factoría, incluidos 
algunos de los personajes más 
populares de Marvel y Star Wars, 
cada uno de ellos con sus propias 
misiones y objetos especiales. 


O O NSEquIrdS tres ANO pero por or sepa- 


“ que proporcionarán nuevos 























aca 


o 
SPEEDORZ 


FEROZ LEGO son los 
protagonistas de este MAIS 
NES SA el reino de 
AO A E EAN 
sets de construcción de LEGO. Perso- 
ZAS TN AE través 
TA CA IES 
WAITS NASA Lo 
circuitos para mejorar tu Tole 











NATA N convertirse en el mejor 


AECA AA ACUSA UA A 
E ACA ld lo aprendido en el 
E CI dl NEO VANA lodo ENS 


A AAA O ESC 


AS de 


14/0/3 
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No hay nada más A UCI UTERO 
ENEE EA ACES EA ES En 
Tokyo Crash Mobs tu misión será colarte sin piedad RS AS 
AE EE A E E ER TU El 
¡ATTE Er Lanzándoles a otras personas para que 


EE iAn 


ANALISIS 





> a 
ATTE Ta br 
e danios IMA 


y nueva plataforma. 3DS se 


AA darla bienvenida 
EME 
€. de prepa E juego Pokémon, € 0 El 


CASTO. 


LEO! A SUD 


pesar de que el nuevos legendarios y hasta 50 Todavía no se han dado a con 
anuncio llegó nuevas criaturas nunca antes cer las nuevas características 
mucho antes de vistas, lo que en total suma más Pokémon que ofrecerá el jueg 
lo esperado, no ha de 700 Pokémon en un solo car- pero sí que se han facilitado 
resultado ninguna sorpresa tucho. : nombre de los iniciales y de | 
descubrir que 3DS contará con - dos legendarios. 
su propia generación Pokémon. A pesar del salto generacional, 
La saga se reinventa y debuta la saga no sufrirá cambios en la Por primera vez en la histo! 
en la portátil de Nintendo con mecánica de juego, pero sí que de la serie, el juego saldrá a 
Pokémon X y Pokémon Y, la sép- será completamente redise- vez en todo el mundo y la fec 
tima generación del juego, que ñada para ofrecer gráficos com- escogida para el lanzamiento 
contará con nuevos iniciales, pletamente tridimensionales. el próximo mes de octubre. 


ERA ERA E ANIMEN 
ERAS ANNAN ATI RR 
siendo habitual, al evolucionar adquirirán un segundo tipo. 











Copia el Código OR y accede a más info y 


trailers en ds.com 
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POKÉMON X - POKÉMON Y 


OFERTES 





A la venta en octubre de 2013 


CHESPIN A os Y 


Tipo TAE Tipo ¡USO Tipo IVA WE ae | Dd. > 3 La séptima generación de Pokémon debuta Online 


en 3DS con nueva jugabilidad y diseño, pero 





Nintendo 





manteniendo el estilo que lleva 15 años > E 
NO: [ 





ESPECIAL > AN . Eaión 3 : proporcionando excelentes resultados. 


DIA ER AL A ROA 















Las 6 
diferencias 


Enbre estas dos imágenes hay 
SONES OMT yA do (= 
Jl dc Ud 


Luigi ha perdido 
su aspiradora. 
¿Puedes ayudarle 
ATTE 





















Pp um 
UA SAS En esta sopa de letras 
CHARMANDER| des O (YA 2 LETRA hay escondidos los 
MOOD) O 
coi CT ENDS ADAM DN : > 
Al RS RA A AN EE 
o E O AC 
oO ICAC YY Y AAA 
TREECKO) INN RAR SN CINTAS UM O a 
NO CLROV UTC BRAQS "e. 
OTAPRQACATRERJVOSL | 
A II E OJO G 
VMCPCWACAGQIJITOS | | 
MATEO YOSOOLCLA 
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SAXPT RIMEACINO UB L > 
IAS O OY NAAA 
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Lo /mejot/con]lo/que puedes 





imentar]a|tu[consola: 







BRAIN TRAINING 


del Dr. Kawashima 
¿Eres capaz de mantener la € NCENTRACIÓN? 


nn ES Con la aparición de DS, los en- 

fe Í trenadores virtuales se pusieron 

: , | de moda, y desde entonces no han 

| sido pocos los títulos que, de un modo 

u otro, aprovechaban las posibilidades 

que ofrecen las consolas. 3DS no podía 
ser menos y también cuenta con su propio 

Brain Training, que aunque no supone una 
revolución dentro del género, ofrece nuevos y 

entretenidos ejercicios que intentarán mantener 

y ayudar a mejorar tu agilidad mental. 











ANÁLISIS 


Movidaen:la pg 
E 4 . 


* eN A e e AE 
0 y - ná ME l 
e 1 3 dal 


3 [mac Lejos de mostrar signos de cansancio, cada nueva 
a SES ER A E E 

INES EE A E a lolIA 
REIR RENE RR dE 
TRASERA eN al 
TENA URSS 
ENTE ARANA RTS E 
a que nuestros Sims sean cada vez un poco más humanos. 





Sera 


MEA UR RAN A EA 
niónh a AUR TENIS SA Ed 
gran mejora desde su última entrega y ha optado por contar con 
una fuerte vertiente social que te permitirá interactuar con las 
AER EE SS ET 
CERAS RISAS RAE EA 


AMAMANTAR UM NS TA 
e LIRA RR TAR EAS 


[ee Jfeos [sw] 
VESES 


Los[desafíos 


'enllasidoslentregaside 
DSAMaxwellldebutará 
MP ITUNELbSc 
UNED ad 
yjampliadalde]sus, 
anterioresfaventuras” 


elínuevo)juego 


SCRIBBLENAUTS UNLIMITED 


AAN EAT ERE AR 


Sin fecha confirmada ' 


1-2 jugadores 


orman (ondo quad mornitado 


SALADO 





1 eres fan de los juegos 

de plataformas, seguro 

UAT 

el carismático personaje 
CIENTO TN 
A LS 
nas. En esta ocasión, Rayman 
SAR 
ACA AR 
EMO A e 
ARANDA EA NRO 
SS EE 
introducidas con la intención de 
Elo 
ETERNAS ao 
REA OA 


¡ Nueva entrega de las aventuras 
E de Maxwell, que cuenta con varias 

- novedades entre las que destacan el 
5th Cell modo multijugador y la posibilidad de 
compartir creaciones. 
















Así, gracias al Wii U Pad, podrás 
contar con la ayuda de un 
segundo jugador que, usando 
la pantalla táctil, podrá eliminar 
TI loo UT O 
AI E A 
AA 
MA 


EN al os 
ATAN EA 
escenarios llenos de colorido y 
detalle y repletos de enemigos y 
trampas que, sin duda alguna, lo 
CMS 
más interesantes de 2013. 


RAYMAN LEGENDS 


Plataformas para WiiU, PS3 y Xbox 360 


septiembre 


A la venta a partir de : Fiel a su espíritu plataformero, Ubisoft 


E nos presenta un gran juego destinado 
a convertirse en uno de los mejores 


Ubisoft juegos de 2013. 


1-5 jugadores 









an pasado casi 

cinco años desde 

CITA EAS 

DENTRO UE 
ETA la 
SNE ad E 
por encima de todo. Codemas- 
ters presenta ahora una nueva 
SEE A E TU 
deberás ser competir por la 
gloria con una selección de los 
CA ES E 
últimos 40 años en algunos de 
CARA 
más famosos de América, Asia y 
Europa. 





UNA AA 


AS 
9 IST 


A 
DST RTS 
UNIT 
y control del 
mando si 
EEN 
dd A 
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GRID 2 


LA AER 


A la venta el 31 de 


La secuela del juego de conducción 
mayo de 2013 


desarrollado por Codemasters tiene 
todos los números para superar con 


Codemasters creces a su predecesor. 


1 jugador 





¿Lo tuyo es la velocidad? Pues no 
ACEON ATRAE 
entrega de la saga que busca hacerse 
un hueco en el mercado y mejorar con 
creces a su predecesor. 


ETRE 
MES TT ll! 
tijugador tanto en modo loca 
como online, modo con el que 
los desarrolladores pretende 
AA AA 
CCAA EA 





El título saldrá a la venta e 
ARE A oe l= 
masters ha presentado una 
TUE NU 
CAT EE 
AA EMT: 
eE TTM 
IEA EA 

















, e A AAA A 








TITXOmnNTITI>WZ>ZOm>o 
DOUOCTFrU-VDODUZOZZO 
NN ANDOMI<DaIrU CO 
rI<2£ZDOCIONANNOMN 
DmMA=WD>OrD=“.wxXxXxZz 
mnmn2xnNW>”IÉZI->» 
NODO N<ANOTZ 
EXIVMOZI-DIXxXrIr<o 
<OPBbMLOLOZCNr Zo 
OCAFrANC<IDAONOSr > 
DOmmoDxnoOC- rm 
ATunnOArOOCLULZoA 


R K 
MEN 
LEN 
POS 
Ñ G 
EN 
OE 
O T 
Zz 3 
VOM 
Y y 
LoH 
SA 
Y. RM 







y 


official 
Licensed 
Product 








mn Mismísimo 


: Cuídalo m 
u 
por él cho, 











ESTA CARTA 
EXCLUSIVA SOLO 
CON TU REVISTA 

INVIZIMALS! 








Official 
Licensed 
Product 


Target 


Entertainment 


Invizimals"" O 2013 Sony Computer Entertainment Europe. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Novarama Technology S.L... Panini ReUISta: 


Invizimals is a trademark or registered trademark of Sony Computer Entertainment Europe. All rights reserved. www.invizimals.com 






¡SIGUE 
EL CÓDIGO 
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"JUEGO DE CF DE MG COLECCIONABTES 


DESRAENOSJOCULTOS, 
PODERINVIZIMWAL 





$5 


Si eres un fan de los Invizimals y te gustan las cartas, TIPOSDECARTAS 


no te puedes perder Desafíos Ocultos, el juego de cartas Invizimaís: 
protagonizado por esos personajes... ¡Pero ojo, porque 
es mucho más que un simple juego de cartas! 


El objetivo en Desafíos Ocultos será el mismo que el de las partidas de PSP que 
jugabas con tus Invizimals: vencer a tu rival en un combate entre criaturas controla- Vectores: 
das por cada uno de los jugadores. Para conseguirlo tendrás a tu disposición nada 
menos que 470 cartas diferentes con las que podrás preparar las estrategias más 
diversas con las que derrotar a tu oponente. Hábitats: 


El funcionamiento del juego es muy sencillo: un Invizimal de cada jugador se en- 
frenta en una lucha en la que se compara el Ataque de uno con la Defensa del 


otro. El primer jugador que gana tres combates con sus Invizimals se lleva la par- 
tida. Cazadores: 


Pero como decíamos, Desafíos Ocultos es mucho más que un juego de cartas. 
Y es que junto con el juego se ha lanzado una aplicación especial gratuita para 
smartphones con la que podrás disfrutar del lado más espectacular del mundo 
de los Invizimals. Basta con pasar la pantalla del teléfono por encima del código 
QR que viene en el dorso de cada carta... ¡y gracias a la tecnología de la realidad 
aumentada, la carta cobrará vida en tu pantalla! Así que ya sabes, prepárate para 
disfrutar viendo unos combates totalmente espectaculares, tanto en 
la mesa como en tu pantalla virtual... ¡con Desafíos Ocultos! 
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¿Cómo, que quieres más cartas? ¿Y estás chiflado por 
el fútbol? Entonces Adrenalyn 2013 es tu juego. Hazte 
la colección entera y forma tu equipo ideal... ¡tanto 
sobre la mesa como en la pantalla de tu ordenador! 


La nueva colección de Adrenalyn vuelve a contar con las mismas virtudes que las de años 
anteriores: todos los jugadores de todos los clubs de Primera División están incluidos, 
con sus correspondientes puntuaciones de Ataque y Defensa, que pueden variar según 


la versión del jugador que utilices: ¡no es lo mismo usar la carta normal de Messi que su 
versión de Balón de Oro! 


DELA MESA A LA PANTALLA 


Pero no solo puedes jugar a Adrenalyn en la mesa, ¡sino también en tu ordenador! 
Basta con que te des de alta en http://www.adrenalynligabbva.es/onlinegame/ y, 
con solo introducir los códigos que vienen en cada carta, podrás disponer de su versión 
digital. A partir de ahí las opciones son innumerables: podrás hacer diferentes equipos con 
tus cartas, enfrentarte a otros jugadores de todo el país en varias modalidades de juego 
diferentes e incluso ganar algún premio en alguno de los torneos oficiales que se celebran 


en la página. Si tu sueño siempre ha sido ser entrenador, con Adrenalyn 2013 puedes 
demostrar que tienes madera para ello... 
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"JUEGO DE CARTAS COCECCIONABLES 


DESAFIOS [OCULTOS 
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En Desafíos Ocultos enfrentas tu In- 
vizimal Activo contra el de tu rival. 
Aunque puedes cambiar de Invizimal 
Activo durante la partida, el resultado 
siempre viene marcado por ese duelo 
rincipal. ¡Si pierdes tres enfrenta- 
mientos, se acabó la partida! 
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Aunque hay varios mazos que ya vie- 
nen pregenerados, cada jugador de 
Desafíos Ocultos puede elegir las 
cartas que formarán su baraja. Elegir 
el equilibrio adecuado entre Invizimals ETA] 
y Vectores y aprovechar a tope las car- id 
tas de Cazadores pueden ser claves 
para la victoria. 
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Además de las 372 cartas base, Invi- 
Zimals: Desafíos Ocultos incluye casi 
100 cartas más con diferentes aca- 
fbados a cual más espectacular: no 
te pierdas las versiones Metal, Plata, 
Oro o Diamante de algunos de los 


Invizimals... ¡son una gozada! 
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La App para smartphones de Desafíos 
Ocultos os permite disfrutar de los com- 
bates entre vuestros Invizimals gracias a 
la tecnología de la Realidad Aumentada. 
Cada duelo varía en función de 
los Invizimals, los Hábitats o los - “uma 
Vectores activos... ¡el espectácu- | 
lo está garantizado! 
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Partidas 


de todo el país a los que podrás 
enfrentarte, y espectaculares 
y | torneos en los que podrás par- 
en A ticipar. 
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¿Qué ocurre cuando un enemigo alienígena se infiltra en 
nuestro planeta y solo se da a conocer cuando puede que ya 
sea demasiado tarde para salvar la Tierra? ¡Pues pasa que los 
superhéroes más poderosos del globo deben unir fuerzas y 
hacer frente al enemigo, naturalmente! Ese es el argumento 
de Invasión Secreta, el tomo recopilatorio que se acaba 

de poner a la venta, y en el que un montón de superhéroes 
Marvel se las tienen que ver con los terribles Skrulls, una feroz 
raza alienígena cuyos miembros pueden cambiar de forma 

a voluntad y parecen decididos a conquistar la Tierra de una 
vez por todas. 

El principal problema es que los Skrulls han suplantado a algu- 
nos de esos mismos héroes que tienen que defender nuestro 
planeta, así que nadie puede fiarse de nadie en el enfrenta- 
miento que se avecina. Por lo tanto, el enemigo podría estar 
entre las propias filas, lo que alimenta la paranoia del bando 
que defiende la Tierra. ¿Cómo lograrán distinguir a un amigo 
de un enemigo? Y aunque lo consigan... ¿lo harán a 

tiempo para salvar nuestro planeta? 





PESO: 
PELO: Negro 
OJOS: Azules 
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Los poderes mutan- 
ODERES tes de Lobezno le permiten 


ente de cualquier herida, por grave que Sed. 
gudos, lo que le permi- 
cha antelación. Además, 


curarse casi milagrosam 
Sus sentidos también son enormemente a 


te oler o escuchar a sus enemigos con mu 
Lobezno tiene todo su esqueleto recubierto de adamantium, UN 
metal casi indestructible, del que también están hechas las tres garras 


retráctiles que tiene en cada mano, y que usa como armas. 
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Primero fue Dragon Ball, luego Naruto, le siguió 
One Piece... ¡y ahora es el turno de Hunter x Hunter! 
Te presentamos el título que está arrasando entre 
los fans del manga. 


TODO POR UN SUEÑO 


Gon vive en un pueblecito y sueña con ser un hunter como lo 

fue su padre, que falleció durante una misión hace muchos años. 
¿Qué es un hunter? ¡Personas que dedican su vida a buscar teso- 
ros mientras disfrutan de emocionantes aventuras! Un día, cuan- 
do una bestia del bosque lo acorrala, aparece un hunter llamado 
Kaito y le salva. Resulta que este joven conoció a su padre... ¡que 
sigue vivo! Dispuesto a encontrarlo y, de paso, vivir emocionan- 
tes peripecias por el mundo, Gon abandona su pueblo y va a la 
ciudad para realizar el examen oficial de hunter. 


ELEXAMEN PARA SER HUNTER 


Y es que no todo el mundo puede ser un hunter. Se necesita la 
licencia y esta solo puede conseguirse superando una serie de 
pruebas. Por eso cada año acuden centenares de personas al 
examen inicial con el ánimo de ir superando una prueba tras otra. 
Estos exámenes consisten en pruebas de habilidad en los que se 
examina la capacidad de los aspirantes para superar los obstáculos 
que se encuentran en el camino. Gon conoce durante el trayecto 
a Leorio y Kurapika, y ya en el examen a Killua. Los cuatro ense- 
guida forman equipo y se ayudan mutuamente. ¿Conseguirán 
aprobar los cinco exámenes y la prueba final? 
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GON 


+ Un chaval curioso, atrevido y que 

adora vivir aventuras. Es capaz 
de comprender a los animales, 

+ don que le sirve de ayuda a 

menudo. Su ímpetu y bondac 
hacen que la gente se fíe de 
él. Su objetivo, además de 
disfrutar de las aventuras que 
le ofrece el vasto mundo, es 
encontrar a su padre, un hunter 
legendario. 


KUR/APIKA 


El último superviviente de su 
clan, poseedor de unos ojos 
que se vuelven rojos cuando 
sienten emociones intensas. 
Es un chaval serio, formal y 
con las ideas muy claras. Suele 
discutir a menudo con Gon. 
Desea ser un hunter del tipo 
cazarrecompensas para vengarse 






KILLUA 
Procede de una familia de asesi- 
nos a sueldo, pero huye de su 
destino tratando de convertir- 
se en hunter. Se muestra bas 
tante pasota, pero en el fond 
le preocupan sus amigos. 
Es quizás el más sensible del 
grupo, pero trata de hacerse 
el duro porque no le gusta que 
piensen que es débil. : 











Tan pronto ejerce de amigo 
como de hermano mayor. Es 
un tipo en el que se puede 
confiar, leal a sus amigos, 

y los protege incluso por 
delante de su propia vida. 

Dice que quiere ser un hunter 
para ganar mucho dinero, pero 
en realidad pretende hacerse 
médico nómada y curar a los más 
necesitados. 
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¡Continúa el enfrentamien- | 
to entre la Organización MS 
Gourmet Internacional y el 
Círculo Gourmet! Toriko, 
el genial cazador gourmet, 
y su inseparable compa- 
ñero Komatsu llegan a la 
Isla Regal para evitar que 
los robots GT hagan de /f 
las suyas. Allí, Toriko se 
ve obligado a luchar en a 
el coliseo ante un puña- Ya A N 
do de bestias salvajes. '4 0 Q SEA 
Gracias a Su inteligencia y su fuerza, "RRA 
logra superar una situación de gran peligro. Sin embar- 
go, los problemas no han terminado aún: una sombra 
se cierne sobre el coliseo y una nueva lucha está a pun- 
to de dar comienzo. ¡Descubre esta gran aventura llena 
de acción, humor y comida gourmet! 


GRAND CHARA 


¡Ya está aquí la primera guía de One 
Piece! Más de 250 páginas repletas 
de información sobre los personajes y 
las bandas piratas que aparecen en la 
saga del East Blue y la saga de Arabas- 
ta, así como un exhaustivo repaso a las 
aventuras de la banda del sombrero 
de paja. Descubre todos los detalles 
de Luffy, Zoro, Nami, USOpp, Sanjl y 
Chopper, desde su pasado hasta las 
“técnicas de ataque que dominan. Y 
como extras, una historia paralela 
protagonizada por Buggy el payaso 
y Romance Dawn, la historia corta 
que el autor luego desarrollaría para 
crear One Piece. ¡Imprescindible 
para todo fan de la serie de piratas y 
más famosa de la televisión! ANN P3 
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TORIKO 
Mitsutoshi Shimabukuro 
4 de 23 tomos (abierta) 
192 páginas 
7,95 € 







ONE PIECE RED - GRAND CHARACTERS 
Eiichiro Oda 

Libro de información 

268 páginas 

9,95 € 

















Es el protagonista de Inazuma Eleven Go, la secuela de Inazuma 
Eleven que transcurre 10 años después del final de la serie. Arion es 
un entusiasta del fútbol que llega al legendario Instituto Raimon para 
formar parte de su club de fútbol. Con su ánimo y ganas de jugar, 
consigue que el resto de jugadores se enfrenten al Sector 5, un club 
que impone los resultados en los partidos. Arion juega de centro- 
campista. Tiene un chut potente, pero su fuerte es el regate. En el 
campo, ordena al equipo y les anima para que no se rindan hasta 
el pitido final. Sueña con convertir el equipo en los nuevos Inazuma 
Eleven y así seguir las gestas de Mark Evans, Axel Blaze y compañía. 
De hecho... ¡Evans es el entrenador del equipo! 
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UCLEeS co rollEnE 


enox es el nombre de un cúmulo estelar en 
Y los confines del espacio habitado por diver- 

sas razas alienígenas muy distintas entre sí. 
Cada cierto tiempo, esas culturas organizan expedi- 
ciones al planeta Centrax para cosechar la misterio- 
sa Energía Cósmica que les da luz, calor y la capa- 
cidad para hacer funcionar sus máquinas y armas. 
Estas expediciones son peligrosas porque, aunque 
Centrax es territorio neutral, las disputas son cons- 
tantes y además hay muchos peligros acechando en 
el espacio. En estas misiones solo participan un gru- 
po de escogidos: los guerreros espaciales. 

Los pequeños Rixx, que dependen en combate 
de sus poderosas armaduras, realizan unas com- 
petitivas pruebas para saber quién puede formar 
parte de esos equipos. Hoy, el joven Gaxxip ha 
conseguido que le entreguen su armadura y le 
encarguen su primera misión... ir a Centrax. 





Saurox pertenece a la raza 
de los Espar, unas criaturas 
tan potentes en combate 
como poco imaginativas en 
el resto de cuestiones. Su 
planeta natal, Esparx, es 
una fortaleza inexpugnable 
de la que casi nadie sabe 


Stohpul es un Niela, una 
criatura reptiliana y escamosa 
procedente de un planeta que 
vive sumido en una penumbra 
casi eterna. Los Niela tienen 
una relación curiosa con los 
Rixx, a los que consideran sus 
presas, aunque estos no opi- 
nan precisamente lo mismo... 










Los Mechabot son una 
cultura robótica de origen 
desconocido que conservan 
una sabiduría antiquísima en 
sus chips. Ziboork sabe co- 
sas que muchos de los demás 
Xenox no conocen... ¡pero 
Mb que pronto conocerán! 


Gaxxip es miembro de 
los Rixx, unos pequeños 


adversarios temibles cuandc 
se suben a sus fabulosas 
armaduras de combate. Pero 

no hay que engañarse: 
la auténtica habilidad 
de los Rixx es su 
inteligencia... 
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PLANETA RIXXOS. 

EN UN DESFILADERO 
DONDE SE ENCUENTRA LA 
CIUDAD DE LOS RIXX... 


¡HOY ES UN 
GRAN DIA PARA EL 
JOVEN GAXXIP! 


¿QUÉ OS 


PAREXE? 
¡VAYA ENTUSIAXMO! ¡PERO SI HE QUEDADO 


Aspa EL PRIMERO EN LAS PRUEBAS Y TODOS 
e NO HAN DIXO QUE SOY EL MEJOR! 


ESTA MAL. 


CUANDO HAYAS 
ESTADO YA MUCHAS 
VECES EN OTROS j...LO 
MUNDOS... VERAX 
DIFERENTE! 
*II-II* 


ME PARECE RECORDAR qqnAÁAA A AAKÁ jf- TRES a y ¡LEBRIXX! YA Aa A 
ENTUSTASMADAS CON SUI AL DESPEGUE! | [BA A CENTRAX? dB Orce que Los VB, VENGAN SI SE 
PRIMERA MISIÓN A Vi AI ¿ ATREVEN/ 

k i -—. : NIELA ESTÁN EN 
QUE LLEGARON.. A da 


SI VIENEN NOS 
TIREMOS VOLANDO, 
LA MISIÓN IMPORTA 
MAS QUE TUS GANAS 

DE PELEA. 


YA. POR LA 
ENERGIA... 





EN EL OSCURO PLANETA 
NIELAX... DOS SOMBRAS 
CORREN EN LA NOCHE... 


¡QUIETO, 
STOHPUL!/ 


¡MI ORGULLO 
DE GUERRERO NO 
ME DEJA HACER 


VO RES CN 
AUN 
AN 


¿QUÉ ES ESTO? 
¡DOS GUERREROS 
NIELA JUGANDO 
COMO PEQUEÑAS 
CRÍAS! 


¡NUNCA ME 
ATRAPARAS, 
SBOHTUL/ 


¡SI TANTO 
TIEMPO TENEIS 
QUE PERDER, 
NECESITO DOS 
VOLUNTARIOS 
PARA IR A 





| O AN 7 COMULO ESTELAR XENOX 
sg E A, ES UNA LEJANA REGIÓN DEL 
E AT e ENTRAN EEN A ESPACIO, DONDE SE ENCUENTRAN 
ME das bno A 
A i Ho A HABITADOS POR CULTURAS 
ALIENÍGENAS MUY DISTINTAS 
ENTRE SÍ.. 


ENTRE ELLOS ESTÁN 

EL PLANETA NIELAX, 
DONDE VIVEN LOS NIELA; 
Y RIXXOS, DONDE 

VIVEN LOS RIXX... 


ASi COMO MECHAX, 
DONDE VIVEN LOS 
MECHABOT Y 
ESPARX, DONDE 
VIVEN LOS ESPAR.., 


Y MUCHOS > 
| OTROS MUNDOS 
MAS. 


CENTRAX ES UN 
PEQUEÑO PLANETA, 
HOSTIL Y DESHABITADO, 
QUE ORBITA UNA 
ESTRELLA CASI APAGADA. 


Y SERÍA UN 
MUNDO SIN 
IMPORTANCIA, 

a PERO... 
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A 


TODAS LAS CULTURAS DE XENOX NECESITAN 
MM ENERGÍA CÓSMICA, QUE DA LUZ, CALOR Y HACE 
i FUNCIONAR LAS NAVES, LAS MAQUINAS Y LAS ARMAS. 


LA ENERGÍA CÓSMICA 
SE ENCUENTRA EN TODOS 
LOS MUNDOS, PERO LA 
FUENTE PRINCIPAL... 


¡SON LAS MINAS DE ENERGÍA 
DEL PLANETA CENTRAX, 

A LAS QUE ACUDEN TODOS 

LOS XENOX...! 








CENTRAX ES UN MUNDO 
FRIO Y SIN VIDA, PERO A 
ALGUNOS NO LES IMPORTA. 


LOS PODEROSOS MECHABOT SON 

UNA ESPECIE MECÁNICA. NADIE SABE 

SI SE CONSTRUYERON A ELLOS MISMOS 
SU MUNDO, MECHAX, ES UN PLANETA 
RICO EN TODO TIPO DE MINERALES Y 
METALES... QUE ELLOS SABEN APROVECHAR. 


í..Y NO ES LÓGICO 
LOS MECHABOT SON QUE ALGUIEN 


MUY RACIONALES. da INTERRUMPA 
PREFIEREN USAR SU TRABAJO! 
LA LÓGICA... 


¡NOSOTROS 
EXXTABAMOS 
PRIMERO! 


COMO A ZIBOORK, 
EL GRAN HEROE 
DE LOS MECHABOT. 





¡NINGÚN COMEDOR 
DE PLANTAS RIXX 
ESTÁ POR DELANTE DE UN 
GUERRERO NIELA/ 


¡NINGÚN 
NIELA 
ESCAMOSO 
VA DELANTE 
NUESTRO! 


NINGÚN XENOX ESTÁ 
POR ENCIMA DE OTRO 
EN CENTRAX. HAY UNA 
TREGUA. ESTA LUCHA 
NO ES LÓGICA. 


¡LOS MECHABOT SIEMPRE 
DEFIENDEN A LOS RIXX/ ¡PERO 
TÚ, ZIBOORK, TAMPOCO PUEDES 

CON NOSOTROS! 


MI COMPAÑERO 
MARNIKOO Si, 


¡FULGOR 
EXPLOSIVO! 





y Po ES LA Es MEJOR QUE 
HACE TIEMPO QUE SE SABE a ee y COMPLETEIS 
QUE LA ESTRELLA DE CENTRAX a RRA CCOO VU LESTRO VIAJE 
ES INESTABLE. LORD MAAK, | a A a CUANTO 
LÍDER DE LOS MECHABOT, mr | La a 
HA ENCARGADO A HINKEL, 


NUESTRO MEJOR SABIO, QUE 
ESTUDIE ESTE FENÓMENO, 


po 
RELAIS, 


> 


PETER 


SER 


¡MIRAD 
EL SOL! 


ESO? ¿QUÉ 
PASA? 


Y TÚ TAMBIÉN, 
VEREX. ¿O 
CREES QUE 
NO SÉ QUE 
ME ESPÍAS? 
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¡VEREX o SS |. NO ES EL MOMENTO 
QUIERE LA a 2 LUCHARA CON Y DE PELEAR. 
REVANCHA! | 0 MECHABOT/! | EE: 

¡VEREX 


VENCERA A 
MECHABOT?! 


¡VUELVE A TUS TUNELES, 
SER PRIMITIVO! 


¡CONTINUARA: 








¡Bienvenido a nuestro tall: 
de dibujo, donde cada me: 
aprenderás a dibujar a unc 
de tus personajes favorito 


















Papel, lápiz, goma y rotuladores negro, verde, 
carne y marrón. 


Partiendo de la silueta básica, desarrolla-el-dibujo 
detallado de la figura de Ben:-intenta imitar 
el trazo anguloso de sus miembros, dibuja el 


A pelo y otros detalles como el reloj... Puede que 
id este paso te lleve mucho tiempo y no te salga 
a la primera... ¡Ten paciencia y borra y vuelve a 
empezar todas las veces que sea necesario! 
Ñ 
Ñ 
A 
A 
Ñ Y) 
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Empieza dibujando la figura.con 
líneas y formas simples: triángulos, 
círculos y rectángulos. Por ahora 
basta con esbozar unas líneas para 
piernas-y Drazos. 
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Añade volumen a la figura: desarrolla 
| los brazos y piernas y añade a la 

4 cabeza-es-detalles como los ojos, 


! NX la boca, la nariz y las orejas. 
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2 Repasa toda la figura con el 

2 rotulador negro, con mucho 
cuidado. Luego, usa la goma para 
borrar todas las líneas a lápiz. 






Para darle color al reloj 
especial de Ben, empieza 

aplicando el color negro de 
fondo, y dejando el blanco e 
de la correa y los laterales. 2 
Termina añadiendo el pe 
verde de la esfera y marca 

también con rotulador negro 
los puntos que indican los 

botones. ¡Listo! de E 











Ármate con tus rotuladores y empieza a darle 
color a Ben: el marrón parartas piernas y el Pp 
pelo, el negro para la camiseta, el verde para el 
estampado de la camiseta y los ojos, y el carne 
para la cara, brazos y manos. 
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E MY 
| Y - U 
Bl |) ¿Conoces bien a los protagonistas de Inazuma Eleven? Demuéstralo 
> identificando a los jugadores que aparecen en esta página... ¡en la 
6 siguiente sopa de letras! 
/ 










En este número has conocido a los Carnimalz, pero... ¿los recuerdas bien? 
¡Demuéstralo uniendo cada una de estas sombras al nombre del Carnimalz correspondiente! 
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A continuación tienes a cinco de los más pode- 
rosos superhéroes Marvel, pero...¡un momento! 

¡Alguien ha tocado algo en sus trajes! ¿Sabrías 
marcar qué partes de los trajes son erróneas? 
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Encuentra las soluciones en la página 66. 
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Ss Xenox y los Carnimalz! 


¡Reportaje especial! 








Y AO) ANOS us Hunter... 
Tus DIBUJOS. 


¿Te gusta dibujar y 
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¡Ben y sus alienígenas 
defienden nuestro planeta! 
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En algunas páginas de la revista aparece! 
códigos QR que ofrecen más informaciór 
sobre algunas noticias. ¿Cómo acceder 
A dle a ella? Muy fácil, bájate una app para tu 
VIA E smartphone que lea códigos QR, pasa 
C/ Vallespí, 20 el teléfono sobre el código... ¡y disfruta 


17257 Torroella de Montgrí (Girona) de los contenidos que aparecerán de 
O bien al e-mail: paninirevistasOpanini.es inmediato en tu pantalla! 


Lo a = Pr 


a e > 
y e A A, qna a —_ 





a — > ME 


SUPERACTIVIDADES, 
E A A 
AE 


TA 
do 


A MA 
AY Di dy le 
NY ñ Ú no 
se Ñ AN Ñ Ped 
OS h ol 


130.14 Mas A Ú 


ES E: 





RATA 
A LY A 
. a 4% 4 ; 





